AZ AKCIOKOCKA

Az akciokocka segitségével kiilonleges
dolgokat hajthatsz végre, amikor rad

keriil a sor.

Mindenképpen fejezd be a dobassal
kapcsolatos teend6idet, miel6tt a kovetkezo
jatékos dobna, kiilonben mar til késd lesz!

Ha kotszereket dobsz, vegyél fel
2 HP-t a Banktol.

Ne feledd,
soha nem lehet 15-nél tobb HP-d!

Ha célkeresztet dobsz, vélassz ki egy tetszdleges
jatékost a latosugaradban, akinek be kell fizetnie 1 HP-t
a Bankba. Egy jatékos akkor esik a latésugaradba,

ha a tablanak azon az oldalan van, amelyen te is.

Ez azt jelenti, hogy amikor egy sarki mez6n vagy, a
tabla két oldala is a latdsugaradba esik. Ellendrizd a

kincsesladas targyaidat, hogy lasd, modosithatod-e a
célkeresztes akciddat!

O Ha Boogie Bombat dobsz, az 6sszes tobbi jatékos befizet
@ 1 HP-t a Bankba, és minden fal megsemmisiil. Tavolitsd
el a tablardl, és tedd a falkartyak kupacaba azokat.

& Ha téglat dobsz, 1épj, és végezd el a mez6hoz tartozo
v teenddket. Ez utan helyezz felallitva egy falat az utadba
esd tetszdleges mezdre. It egy példa:

Cuddle Team Leader a
START mez6r6l indult,

és Gtost dobott, igy

a kiemelt mez6k
barmelyikére elhelyezhet
egy falat, beleértve a
START mez6t is.

Mit csindlnak a falak?

Ha elérsz egy mez6t, amelyen fal van,
akkor attol fiiggetlentil, ki tette azt oda,
be kell fejezned a haladast, és el kell
végezned a mez6hoz tartozd teenddket.
Ez utan tavolitsd el a falat, és tedd azt a
falkartyak kupacaba. .

Ha olyan mez6n vagy, amelyen fal van, nem érthat
neked semmilyen akciokocka vagy kincsesladas targy
altali tamadas.

Egy falat egyszer(ien eltavolithatsz, akar (igy, hogy odaérsz a
mez6re, akar egy akciokocka vagy kincsesladas targy altali
tamadassal, mintha csak egy masik jatékost tamadnal meg.

Itt egy példa arra, hogyan rombolj le egy falat, és hogy
miért szamit, melyik kockat hasznalod fel eldszor.

Az alabbi példaban Raptor otost és célkeresztet dobott.
Ha eldszor Iép, meg kell dllnia egy fallal lezart mez6n,
amely csak 3 mez6nyire van téle. Ott fogja befejezni a
korét, el fogja tavolitani a falat, és elveszit 2 HP-t, amiért
olyan mezére érkezett, amelyet elvett a Vihar. Ez utan
megtamadhatna Cuddle Team Leadert a célkereszttel.

Azonban ha eldszor a célkeresztet hasznalja,
lerombolhatja a falat, haladhat teljes 5 mezdt,
és begyijtheti a Snobby Shores teriiletkartyajat.

KOCKADOBAS

VIHARKARTYAK

STOW

Ha a START mezdre lépsz, vagy athaladsz azon,
a Vihar szeme zsugorodni fog!

A kordd végen vedd fel a legfelsd Viharkartyat.

Meg fogja mondani, melyik mez6t veszi el a Vihar.

A kartya arra utasit, hogy helyezd egy bizonyos
tablamezdre, vagy ha egy teriiletet vesz el a Vihar,
akkor arra kér, hogy helyezd a mez6 teriiletkartyajat
a Vihar-oldalaval folfelé a mezére.

Ha olyan teriiletre érkezel, amelyet elvett a Vihar, be
kell fizetned a kartyan feltlintetett szamu HP-t
a Bankba.

Ha a Vihar altal elvett barmilyen egyéb tablamezdre
érkezel, 2 HP-t kell fizetned a Banknak.

Ne végezd el a mezére vonatkozo teendéket,
ha a Vihar elvette azt.

Ha egyszer a Viharkartyak kikeriiltek, tobbé nem
mozdithatok.

Ha a Vihar akkor vesz el egy mez6t, amikor ott
tartdzkodsz, nem veszitesz 2 HP-t.

MI LESZ, HA ELFOGY A HP-M?

Amint elveszited az utolsd HP-dat, kiestél a
jatékbol! Tedd a kovetkezdket:

1.
2.

Vedd le a karakteredet a tablarol.
Helyezd a kincsesladas targyaidat arra a mezére,

ahol elvesztetted az utolsd HP-dat. A kdvetkez6 jatékos,

aki ott athalad, vagy oda érkezik, felveszi azokat!

Helyezd a teriiletkartydidat a hozzajuk tartozo
tablamezdkre a Vihar-oldalukkal folfelé.
Ezeket elvette a Vihar!

A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget,
amikor mar csak egy

jatékos maradt allva. - h
R
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1 Akcidkocka cimkeékkel

110 Egészségpont zseton e

@ Ingatlankereskedelmi tarsasjatek

MONOPOLY

FORTNITE

A FORTNITE és a FORTNITE (stilizalt) az Epic Games, Inc. védjegye. A Fortnite képek, torténetelemek, karakterek, egyedi jelmezek
vagy ,kinézetek” és a kapcsolddo dizajnok © 2013-2018 Epic Games, Inc. Minden jog fenntartva.

A HASBRO GAMING és a MONOPOLY nevek és emblémak, a jatéktabla, a négy sarki mez6, a MR. MONOPOLY név és karakter
egyedi kialakitasa csakugy, mint a tabla és minden tartozék egyedi elemei a Hasbro védjegyei ingatlankereskedelmi tarsasjatéka és
jatékeszkoze szamara.

ANVYd

e \

Keérjiik, hogy jovGbeni hivatkozasra 6rizze meg ezt az informaciot. A szinek és a formak a képtdl eltérhetnek.
©1935, 2018 Hasbro. Osszes jog fenntartva. Gyarto: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Képvisel6: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

Informacio: Hasbro Magyarorszag Kft., Budapest, Buday LaszI6 utca 12., 1024, tel.: +36 1 271 0119 Email: info@hasbro.hu

c € "Hu bro
www.monopoly.com GT““““Q

www.hasbro.hu

1118E6603363



'MIBEN KULONBOZIK A MONOPOLY FORTNITE?

' Az utolsoként allva maradoé jatékos gydz!

A MONOPOLY Fortnite nem arrél szol, mit birtokolsz; arrol sz6l, meddig tudsz taléni! Még ha meg is tudod szerezni
: a legtobb teriiletet, akkor is az utols dllva marado jatékosnak kell lenned a gyGzelemhez!

AZ ELSO JATEK ALKALMAVAL
o Usd ki mindegyik karaktert, és allitsd bele azokat egy

Egészségpontok

Az Egészségpont (HP) zsetonok helyettesitik
a pénzt. HP-t kaphatsz kockadobas utan, ha
Tabort(iz mezdre 1épsz, vagy kincsesladas
targyak begy(jtésével. HP-t veszitesz, ha egy
masik jatékos megtamad, vagy ha a Viharban
talalod magad.

miianyag talpba.

KESZULJ ELO!

Helyezzétek el a HP

zsetonokat dgy, hogy

mindenki elérhesse azokat. és leforditva helyezzétek
L azokat ide.

Keverjétek dssze kiilon-kiilon a

kincsesladas és a Viharkartyakat,

Helyezzétek a teriiletkartyakat a hozzajuk tartozd
tablamezdk mellé. Ha nincs elég hely, tartsatok
azokat egy kupacban, és valasszatok ki valakit,
aki felelds lesz értiik.

JATSSZ!

Hogyan nyerhetsz

Haladj kérbe a tablan, és kdzben szerezz
teriileteket, kiizdj meg az ellenfeleiddel,
és kerdild el a Vihart. Amikor mindenki
mas kifogyott a HP-bdl, az utolsoként
allva marado jatékos gyoz!

Ki kezdi a jatékot?
Az a jatékos kezd, aki els6ként helyezte el
a karakterét. A jaték balra halad tovabb.

Ha te kovetkezel

A TABLA MEZ0I
Teriiletek

Gazdatlan teriiletek

i i Ha olyan teriiletre érkezel,

amelyet senki sem birtokol, és a
Vihar sem vette még el, ingyen
megszerezheted! Nem kell fizetned
semmit. Vedd el a Teriiletkartyat.

Gyiijts 6ssze azonos
szineket!
Ha egy szingy(ijtemény mindkét

START

Ha a START mezére
|épsz, vagy athaladsz
azon, vegyél fel 2 HP-ta
Banktdl. A kérod végén
forditsd fel a legfelsd
Viharkartyat! Lasd a
VIHARKARTYAKAT.

Ha a Vihar elvette a
START mez6t, a jatékosok
nem vesznek fel tohbé

2 HP-t a START mez6n
vagy athaladaskor,

Kincseslada

Ha ide érkezel, hiizz egy
kincsesladas kartyat.

A kincseslada targyainak két tipusa
van: vannak olyanok, amelyeket
megtartasz, és a jaték hatralévé
részében hatassal lesznek rad,

és vannak olyanok, amelyek azt
mondjak, hogy csak egyszer
hasznalhat6ak.

Egy kérben egynél tobb targyat is
haszndlhatsz, és néhany koziiliik erds

Irany a Borton
Ha az Irany a Borton mezére érkezel,
tedd a kovetkezdket:

Lépj a karaktereddel azonnal a Bortonbe. Ha
a Vihar elvette a mez6t, elveszitesz 2 HP-t, de
nem keriilsz Bortonbe. A kdvetkez0 korben a
szokasos modon léphetsz.

Huzz egy Viharkartyat, és fedd le a megfeleld
tablamez6t a Viharral. Ne vegyél fel 2 HP-t

a START mezdn torténd athaladasért. A kor
véget ért szamodra.

Amig Bortonben vagy

Ugorj ki a Csatabuszholl i glogjk?\:gﬂf:ztoglig‘t?zlofes Yaigem e L 2 \r?jzzr?gqueﬁ;?tfat ombindciot eredmenyez. A tibbi jatékos tovabbra is megtamadhat, amig Bortonben vagy. |
A MONOPOLY e véaltozataban nem a START Usd ki mindegyik falkértyat, és hajtsd 6ssze azokat, sorrendben: g vehetsz fel, valahanyszor ezekre a . Az egyszer hasznalhato Kartyakat _ e B _."
mez6r6l indulsz! A jaték kezdetén ehelyett hogy megalljanak. o : 3 _ tertiletekre érkezel. megtarthatod, amig felkésziilsz a Ha a Viihar elveszi a Borton mez6t, mialatt a Bortonben
a jatékosok egymas utan elhelyezik a . Lep;ta karaktq;edddbetllflore annyi felhasznl ésu]« ra, de csak akkor vagy, nem veszitesz 2 HP-t.
karaktereiket barhol a tablan. Igy konnyebb . mez6t, amennyit dobtal. . . ) . i i
a jatékosoknak szétszc’)rédniuk%s ’ Hové érkeztél? Kivesd a Ma§ jﬂt&_kOSOk Ingyen. Eee\fgrglgg;a;dkfgrlbaggkat, il Hogyan kerulhetek ki a
megprébalhatjak elkeriilni a tamadasokat a ; Geo v ; teriiletei parkolo Y
jatek elejé tablamez0re vonatkozo . Miutan felhasznaltal egy egyszer Bortonbhol?
jaték elején. szabalyokat, Lasd a Ha olyan tertiletre érkezel, amelyet Lazits! Nem torténik h Ihaté Kartvat tgdy d 9y t =
TABLA MEZOIT. egy masik jatékos birtokol, fizesd semmi. SErlEELILEIL iUt U Fizess be 2 HP-t a Bankba, miel6tt dobnal, amikor rad keriil
Eqv akciokocka « Végezd el az akcidkockdn I6v5 be a tablan feltiintetett szamua HP-t dussfeatids (el el a sor. Ez utdn dobj mindkét kockaval, és a szokasos médon
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Amikor rad keriil a sor, 1épsz ES aktivalsz 2. Akdrod végen, ha a START mezére A Vihar altal elvett Ha ide érkezel, pihenj 15 HP-d, megtarthatod a targyat, Dobj a szamozott kockaval. Ha hatost dobsz, ingyen

egy akciot, példaul elinditasz egy Boogie
Bombat, vagy egy falat épitesz a tablan, ami
arra fogja kényszeriteni a jatékosokat, hogy
megalljanak azon a mezon.

A jaték kezdetén
minden jatékos kap

|éptél, vagy athaladtal azon,
forditsd fel a legfelsd Viharkartyat.
AVihar szeme zsugorodik! Lasd a
VIHARKARTYAKAT.

teriiletek

Ha olyan teriiletre érkezel,
amelyet elvett a Vihar (lasd a
VIHARKARTYAKAT), fizesd be
a teriiletkartya Vihar-oldalén

egyet! Vegyél fel 1 HP-t
a Banktol.

és felhasznalhatod azt kés6bb.
Ne feledd, nem lehet 15-nél
tobb HP-d.

szabadulhatsz a Bortonbdl! Dobj mindkét kockaval, és a
szokasos madon fejezd be a kort. Ha nem dobsz hatost,

a kor véget ér szamodra. A masodik probalkozasod utan
ingyen szabadulhatsz a Bortonbdl, és a kovetkezd korben a
szokasos mddon dobhatsz mindkét kockaval.

Q Ragassz egy-egy cimkeét az akciokocka minden oldalara
tetszdleges elrendezésben.

v« ORI

Vedd figyelembe, hogy soha nem lehet 15-nél tobb HP-d.
Ha 15 HP-d van, és barmilyen esemény miatt tovabbiakat
kellene begydijtened, ne vegyél fel egyet sem.

Ha a Vihar elvette a Bortén mez6t, nem veszitesz tjabb HP-t
a Bortonben toltott tovabbi korokben. Csak egyszer veszited

Csak latogatoban

Ha idelérkeze’l, tedd a [garakteredet a el a 2 HP-t.
Csak latogatoban mezére.

feltiintetett szamu HP-t a
Bankba. Figyeld meg, hogy tobb
HP-t fizetsz egy teriiletért, ha
elvette a Vihar.

Kozeleg a Vihar

Minden alkalommal, amikor egy jatékos
athalad a START mez6n, hidznia kell egy @- @ @L@
Viharkartyat. A kartya megmondja, melyik

tablamezdt kell végérvényesen lefedned a

o7 '
halalos Viharral.

Tiiskecsapda

Ha ide érkezel, fizess
be 1 HP-t a Bankba.

Minden jatékos kivalaszt egy karaktert, majd dob a szamozott
kockaval. Aki a legnagyobbat dobta, az vélasztja ki elséként, hol
kezdi a jatékot, és a karakterét arra a mezdre helyezi. A karakterek
elhelyezésének lehetdsége balra halad tovabb. Az els6 korben ne
végezd el a kezdd mezddhoz tartozo teenddket.

Kereskedés teriiletekkel

A korod soran barmikor ajanlatot tehetsz
mas jatékosoknak terliletekre és/vagy
kincsesladas targyakra.

Ha a Borton mezon vagy, amikor a Vihar elveszi azt, ingyen
szabadulhatsz a Bortonbdl! Lépj a szokasos médon a
kovetkez6 korben.




