AKGNi KOSTKA

: Kdyz jste na fadé, akéni kostka umoziluje
45 provadét specialni akce.
Jesté predtim, nez dalsi hrac hodi kostkami,
se ujistéte, Ze jste dokoncili akci, kterou jste
kostkou hodili, jinak je pfilis pozdé!

Kdyz kostkou hodite symbol obinadel,
vyberte si z banky Zetony o hodnoté 2 HP.

Pamatujte, Ze nikdy nemiizete
mit vice nez ¢astku 15 HP.

Kdyz hodite symbol nitkového kfize, vyberte si kteréhokoliv
hrace ve svém zorném poli, ktery do banky zaplati ¢astku

1 HP. Hrdc je ve vaSem zorném poli v pfipadé, Ze je na
stejné strané hraciho planu jako vy. To znamena, Ze kdyz
jste na rohovém poli, ve vaSem zorném poli jsou dvé strany
hraciho pldnu. Zkontrolujte vSechny predméty v truhle s
koristi, které mate, a podivejte se, zda si mizete upravit
svoji akci nitkového kfize!

Kdyz hodite symbol Bugy bomby, vichni ostatni hraci
odevzdaji bance Zeton 1 HP a vSechny stény jsou zniceny.
Odstrante je z hraciho planu a dejte je na hromédku k
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ostatnim kartam ,zed".

Kdyz hodite symbol cihly, tahnéte a dokoncete akci pro toto
pole. Poté na libovolné pole na vasi cesté postavte zed.
Zde je piiklad:

Co délaji zdi?

Kdyz se dostanete na pole se zdi, bez ohledu na
to, kdo ji tam umistil, musite sviij tah dokoncit
a provést akci tohoto pole. Pak zed odstraiite a
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dejte ji na hromddku k ostatnim kartém ,zed".

Kdyz jste na poli se zdi, nemiiZete byt poskozeni Zadnym Gtokem
akéni kostky ani predmétem z truhly s kofisti.

Zed' miizete jednoduse odstranit tim, Ze se dostanete na toto
pole, nebo tim, Ze na ni zattocite kteroukoliv akéni kostkou
nebo predmétem z truhly s kofisti stejnym zplisobem, jako byste
za(tocili na jiného hrace.

Zde je priklad toho, jak znicit zed'a pro¢ je diileZité,
kterou kostku pouzijete prvni.

V nize uvedeném prikladu Dydzej hodi 5 a nitkovy kfiz.
Pokud nejdrive téhne, bude se muset zastavit na poli se
zdi, coZ znamend tah pouze o 3 pole vpied. Tam skonci
sviij tah, odstrani zed'a ztrati ¢astku 2 HP za to, Ze se
dostal na pole, které zabrala boure. Mohl by pak zautocit
nitkovym kfizem na Hamburger.

Nicméné, pokud nejprve pouZije nitkovy kFiz, miize
znicit zed, tahne pIny pocet 5 poli, ktery kostkou hodil,
a vyzvedne si kartu lokality pro Snobské pobrezi.

KARTY BOURE
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Kdyz projdete polem START neho se na toto pole
dostanete, oko boufe se zmeni!

Na konci tahu si vezméte horni kartu ,boure”!
Rekne vam, které pole je zabrano boufi. Karta vés
vybidne umistit ji na urcité pole hraciho planu,
nebo, pokud je lokalita zabrana boui, karta vds
pozada, abyste na to pole umistili kartu lokality
tohoto pole tak, aby strana s oznacenim boure
sméfovala nahoru.

Kdyz se dostanete na lokalitu zabranou boui,
musite zaplatit bance pocet Zeton{ HP uvedeny
na karté.

Kdyz se dostanete na kterékoliv jiné pole hraciho
planu zabraného boufi, musite zaplatit do banky
Zetony o hodnoté 2 HP.

Co kdyz mi dojdou zetony HP?

Jakmile utratite posledni Zeton HP, jste mimo hru!
Provedte ndsledujici kroky:

1. Stahnéte svoji postavu z hraciho plénu.

@ Hra na rychlé obchodovani s nemovitostmi ¢
2. Napole, kde jste pfisli o posledni Zeton HP, polozte

piedméty truhly s kofisti, které méte. Ziskd je dalsi
0soba, kterd timto polem projde nebo se na toto
pole dostane.

. VBechny karty lokalit, které méte, umistéte na
odpovidajici pole hraciho planu népisem ,bouie”
nahoru. Byly obsazeny boufi!

KONEC HRY

Hra kondi, kdyz zlistane pouze jeden hréc.

FORTNITE a FORTNITE (stylizovand) jsou ochranné znamky spolecnosti Epic Games, Inc. Obrazky, prvky pibéhu, postavy, urcité kostymy nebo
,podoby” hry Fortnite a souvisejici ndvrhy © 20132018 Epic Games, Inc. V3echna prdva vyhrazena.

Nézvy a loga HASBRO GAMING a MONOPOLY, osobity design hraciho plénu, Ctyfi rohové ¢tverce, jméno a postava

MR. MONOPOLY, stejné jako kazdy z charakteristickych prvki hraciho planu a hracich dildi jsou ochranné znamky

spolecnosti Hashro, co se tyce hry pro obchodovéni s vyndlezy a herniho vybaveni.

Prosim uchovejte si tyto informace pro pozdéjsi pouZiti. ©1935, 2018 Hasbro. VSechna prava vyhrazena.

Vyrabi: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH. Zastupuje: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

@ Hra na rychlé obchodovani s nemoyvitostmi ¢

MONOPOLY

OBSAH
Hraci pldn

27 podob z lepenky vcetné stojankii

15 karet boure

16 karet lokalit

16 karet truhly s kofisti

8 karet zdi

1 ocislovana kostka

1 akéni kostka se symboly
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Hamburger zacind na poli
START a hodi 5, takze Ize
umistit zed'na kterékoliv . - Jakmile byly umistény karty boufe nemohou byt
z oznacenych poli, véetné \o =y . presunuty.

pole START. S iy & oy ¢ Ll .
N7, ‘ Pokud boure obsadila pole, zatimco jste na ném, - ’ c € ‘H‘a_sbro

Zetony 0 hodnoté 2 HP neztrdcite. 0819E6603UE2 www.monopoly.com Gaming

Na poli zabraném boufi neprovédéjte Zédnou akci.

Sluzba zékaznikiim: Hasbro Czech, s.. 0., Hvézdova ulice 1716/2B —
City Tower Praha 4, 140 78, Ceska republika. infocz@hasbro.co.uk
www.hasbrohry.cz




GiM SE LISi MONOPOLY FORTNITE?

Hraé, ktery ziistane ve hie jako posledni, se stava vitézem!

Ve hie MONOPOLY Fortnite nejde o to, co vlastnite, ale o to, jak dlouho miZete pieZit! Dokonce i kdyz jste schopni si nrokovat vétsinu lokalit,
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potiebujete jesté ziistat poslednim hracem, ktery vyhrdva!

Body zdravi

Zetony Body zdravi (HP) nahrazuji penize.
Zetony HP ziskate tim, 7e najdete zdravi
hodem kostky, dostanete se na pole

s tabordkem nebo shirdte predméty z truhel.
Zetony HP ztrécite, pokud jste napadeni
jinym hracem nebo pokud se ocitnete v boufi.

Vyskoéte z bojového
autobusu!

V této verzi hry MONOPOLY nezacindte na
poli START! Misto toho se na zacatku hry hraci
stiidaji v umistovani svych postav kamkoliv
na hraci plén. To usnadni hrdciim se rozptylit
a jiz zpocatku hry se vyhnout Gtoku.

)= Akéni kostka
Hazejte spolu s ocislovanou kostkou. Kdyz
% jste na fadé, tahnéte A spustite ¢innost
@ v podobé odpaleni Bugy bomby nebo
postaveni zdi na hracim planu, kterd pfinuti
hréce, aby se na tomhle poli zastavili.

Boure se blizi

Pokazdé, kdyz hra¢ prochdzi polem START,
musi tahnout kartu ,boufe”. Karta vam fekne,
které pole musite trvale pokryt smrtici boufi.

PRVNi HRA

KaZdou podobu vyloupnéte a umistéte ji do
plastového stojanku.
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Viechny karty Zdi vyloupnéte a slozte
je tak, aby samy staly.

€ vyloupnte kazdy 2 setonis Hp.

O

Na kazdou stranu ak¢ni kostky nalepte
v libovolném uspofadani jeden Stitek.
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UDELEJTE PRIPRAVU!

Polozte Zetony HP tak, aby
byly v dosahu viech hrac.

Oddélené zamichejte karty
Jtruhla s kofisti” a ,boufe”
L a poloZte je zde licem dol(.

Kazdy hrdc zacind hru s
Zetonyo

hodnoteé 15 HP _

Vsimnéte si, Ze nikdy nemiiZete mit vice nez 15 Zetonii HP.
Mate-li Zetony o hodnoté 15 HP a néjaka akce vyZaduje, abyste si
vybrali vice, nevybirejte nic.

Polozte karty ,lokalita” vedle pfislusnych poli na hracim
planu. Pokud nemdte dostatek mista, nechte je na
hromédce a zvolte nékoho, kdo za né bude odpovédny.

Kazdy hrac si vybere podobu a pak hodf ocislovanou kostkou.
Hrac s nejvyssim poctem bodu voli, kde se hra zacne, a umisti
svoji postavu na toto pole. Umisténd postava se pohybuje
doleva. V prvnim kole neprovadéjte akci uvedenou na poli,
na kterém zaCindte.

HRAJTE!

Jak vyhrat

Vydejte se po hracim planu, ndrokujte
si lokality, bojujte se svymi soupefia
vyhybejte se boufi. Posledni hra¢, ktery
zlistane, kdyZ vSem ostatnim hraciim jiz
dosly zetony HP, vitézi!

Kdo je prvni na radé?

Hrac, ktery jako prvni umisti postavu,
tahne prvni. Pfi hfe se postupuje
smérem doleva.

Jste na fadé

1. Hodte obéma kostkami a v
libovolném pofadi provedte
nasledujici kroky:

- Tahnéte postavou dopfedu o pocet
poli indikovanych hozenych kostkou.

Kde jste skoncili?
Ridte se pravidly pro toto pole
hraciho planu. Viz POLE.

- Provedte cinnost indikovanou
akéni kostkou. Viz AKCNI KOSTKA.

2. Pokud jste na konci svého tahu
prosli polem START nebo jste na
ném skoncili, obratte horni kartu
,boufe”, Oko boufe se zmen3uje!
Viz KARTY BOURE.

Obchody s lokalitami

Kdykoliv jste na tahu, miZete nabidnout
ostatnim hra¢m k obchodovani lokality
nebo predméty karet truhel s kofisti.

POLE
Lokality

Nenarokované

lokality

Pokud jste skoncili na poli, které
neziskal Zadny hrac a které nebylo
uchvéceno boufi, miiZete si o né
bezplatné pozadat! Nemusite nic platit.
Vezméte si kartu ,lokality”.

Shirejte barevné sady!
Pokud jste dosahli obou lokalit

v barevné sadé, kdykoliv se
dostanete na jednu z téchto

lokalit, miizete si vyzvednout
Zetony ve vysi 2 HP.

Lokality ziskané
ostatnimi hraci
Kdyz se dostanete na lokalitu,
kterou jiz ziskal jiny hrdc,
zaplatite bance castku HP
uvedenou na hracim planu.

Lokality zabrané
bouri

Kdyz se dostanete na lokalitu, kterd
byla zabrdna boufi (viz KARTY
BOURE), zaplatite bance ¢astku HP
uvedenou na strané boure karty
lokality. VSimnéte si, Ze zaplatite
vyssi ¢astku HP za lokalitu, kterd
byla zabrana bouri.

START

Pokud se dostanete na N\ /
pole START nebo jim . o
projdete, vyberte si

z banky Zetony ve vy3i 2

HP. Pokud jste na konci

svého tahu, obratte horni

kartu ,boufe”! Viz KARTY

BOURE.

V pfipadé, Ze boure
zabrala pole START, hrdci
jiz nevybiraji Zetony ve
vysi 2 HP pfi priichodu
polem START ani pfi jeho
obsazeni, ale pokracuji v
tazeni karet ,boure”,

Bezplatné
parkovani

Relaxujte!
Nic se nestane.

Taborovy ohen
Kdyz se sem dostanete,
odpodinte sil Vyberte

zbanky 1 Zeton HP.

Past se hreby

Kdyz se sem dostanete,
zaplatite bance 1Zeton HP.

Truhla s koFisti

Kdyz se sem dostanete, vytdhnéte si
kartu truhly s kofisti.

Existuji dva typy pfedmétd na karté
truhly s kofistf: ty, které si ponechéte,
ovlivni vds po zbytek hry, a ty, které
fikaji, ze jsou urceny pro jednordzové
pouziti.

V jednom kole miZete pouzit vice
nez jeden predmét a nékteré budou
vytvaret mocné kombinace.

Jednordzové karty si mlizete ponechat,
dokud nebudete pfipraveni je pouzit,
ale miiZete je pouZit pouze tehdy, kdyz
jste na fade.

Po pouZiti jednordzovou kartu polozte
vespod balicku karet ,truhla s kofisti”.

Pokud si vytahnete predmét tykajici
se zdravi, ale mate uz max. Zetony o
hodnoté 15 HP, mizete si predmét
ponechat a pouZit jej pozdéji.
Pamatujte, Ze nemiiZete mit vice
Zetonti nez 15 HP.
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Jen na navstéve
Jestlize se dostanete na toto
pole, dejte svoji postavu na
pole Jen na ndvstéve.

Jdéte do vézeni

Kdyz se dostanete na pole Jdéte do vézeni, provedte
nasledujici kroky:

1. Presunite ihned svou postavu na pole Jdéte
do vézeni. V piipadé, Ze boure obsadila pole,
ztratite Zetony o hodnoté 2 HP, ale nejste ve
vézeni. V pristim kole mlizete tahnout normalné.
Vytdhnéte si kartu ,boufe” a pokryjte
odpovidajici pole na hernim planu boufi.
Za priichod polem START nemiiZete vybirat
¢astku 2 HP. Na fadé je dalsi hrac.

Zatimco jste ve vézeni

Ostatni hraci na vas mohou stéle dtocit, i kdyZ jste ve vézeni.

V pripadé, Ze boure obsadi pole vézeni, zatimco jste ve vézeni,
¢dstku 2 HP neztrdcite.

Jak se dostanu z vézeni?

Pred hodem kostkou zaplatte bance ¢astku 2 HP, aby jste se
vrétili do kola. Pak hod'te obéma kostkami a hrajte zase jako
obvykle.

NEBO

Hodte ocislovanou kostkou. Pokud hodite 6, dostanete se

z vézeni zdarma! Hod'te obéma kostkami a hrajte zase jako
obvykle. Pokud se vdm nepodafi hodit 6, vase hra konci. Po
druhém pokusu v hdzeni miZete opustit vézeni zdarmaa v
dalsim kole norméIné hodit obéma kostkami.

Pokud bylo pole vézeni obsazeno boufi, nepokracujete,
abyste v kazdém kole po dobu pobytu ve vézeni nepfichazeli
o zetony HP. (astku 2 HP ztrdcite pouze jednou.

Pokud jste na poli vézeni, kdyz ji obsadi boure, dostanete
se ven z vézeni zdarma! V pfistim kole tahnéte jako normainé.




